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OMKRING OPPRINNELSE AV TAROKKSPILLET

av Franco Pratesi

Problemet omkring tarokkspillets opprinnelse har lenge opptatt
begeistrede interesserte og forskere. Selv om problemets fullsten-
dige lesning ennd ikke er i sikte, er det gjort betydelige frem-

skritt i de siste 4r. Jeg vil her i korthet nevne hovedhypotesene
og tilknyttede spersmal.

Enkelte hypoteser har mett liten interesse, og har blitt tatt i
betraktning kun fordi man ensket 4 oppnd en best mulig oversikt
over alternativer vedr. opprinnelse av tarokkortene.

Man kan for eks. tenke seg en "kortstokk" bestidende kun av
seierskortene, som senere ble tatt med i standard-kortstokken,
og dermed var tarokkortene et faktum.Denne hypotese er interessant,
men man har ingen bevis. Dessuten, et spill basert kun pd trumfkort,

eller kort som bare kan ta stikk pad hverandre, ville ha vart ganske
monoton.

Den mest sannsynlige antagelse er at en vanlig kortstokk av
estlig opprinnelse, ble "komplettert" med kort,som skal ha hatt sin
opprinnelse i fylket Lombardia (hovestad Milano). Sannsynligvis er
opprinnelsestedet hoffet i Milano. Omkring 1415 hadde hertugen
Filippo Maria Visconti ideen om et nytt spill som ble tilrettelagt
av Marziano fra Tortona, og malt av Michelino fra Besozzo. Efter
noye vurdering av den foreliggende dokumentasjon (1) undertegnede
har foretatt, samt pafelgende kommentarer (2), synes det endelig be-
kreftet at det her dreier seg om en ekning av kortmengden i en vanlig
kortstokk, for 4 gjere spillet mere variert, attraktivt og med sterre
muligheter. Lignende fenomener er ikke uvanlig i spillenes historie;

i enkelte tilfeller hadde en utvidelse suksess (sjakkbrettet utvidet
fra 8 til 10 ruter for damspillet), i andre tilfeller kun en begrenset
utbredelse (jfr. samme utvidelse for sjakkspillet).

Men, dessverre, ogsa dette forhold mellom seier som seremoni
(trionfi) og seier som lederfarve (briscole, trumfkort) gir ingen
lesning pd giten om tarokkortene idet de har til felles en tvetydighet
i den rolle de spiller. P& den ene siden seirende personer. Tankene
gir her til konsulene fra antikkens Roma, vanlige mennesker som vender
tilbake til rekkene efter seierstogene. Dette kunne tilsvare lederkor-
tene (briscole) oppfattet som symboler eller fargen fra gang til gang
vilkadrlig valgt for fremfering av spillet. Og dermed skulle det ikke
vare behov for spesielle kort ndr det gjelder dette kortspill. Forevric
i mange tilfeller av klassiske seierstog, og szrlig i middelalder-pro-
sesjoner var gjenstand om seiersfigurer noksd alminnelige, og pd dette
grunnlag er det ikke umulig & rekonstruere en serie lignende den vi

finner pA seierskortene,valgt ut for bestandig 4 spille den privilegie:
te funksjon som lederkort.

Det er lenge siden at seierstog (triumftog) (4) ble foreslatt som er
mulig opprinnelse til seierskortene, muligens fra Petrarcas "Trionfi"
(S). (Francesco Petrarca, humanismens og oldtidsstudiens far, 1304-74.
Blant Petrarcas verk oppfattes diktsamlingen "I Trionfi" skrevet pa det

italienske folkemdl, et billedlig fremstilling av middelalderen- og
renessansens folketog. Overs. anm.)
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DE 22 TRUMFKORTENE I TAROKK

Bildene vi her viser er fra TAROT DE MARSEILLE, som er best kjent her
i landet og som, etter tradisjonen, stdr den italienske tarokk narmest.

Fransk

I LE BATELEUR
[1 LA PAPESSE

Norsk

TROLLMANNEN / MAGIKEREN
DEN KVINNELIGE PAVEN

LEL L'IMPERATRICE HERSKERINNEN / KEISERINNEN
IIII L'EMPEREUR HERSKEREN / KEISEREN
v LE PAPE PAVEN
VI L 'AMOUREUX ELSKEREN
VII LE CHARIOT VOGNEN
VIII LA JUSTICE RETTFERDIGHETEN
VIIII L'ERMITE EREMITTEN
X LA ROUE DE LA FORTUNE LYKKEHJULET
X1 LA FORCE STYRKE
X1I LE PENDOU DEN HENGTE
XIII (DETTE KORT ER VANLIGVIS UTEN NAVN)
XIIII TEMPERANCE MATEHOLD
XV LE DIABLE DJEVELEN
XvI LA MALSON DIEU TARNET
BVLL. EYETOILE STJIERNEN
XVIII LA LUNE MANEN
XVIIII LE SOLEIL SOLEN
XX LE JUGEMENT DOMMEDAGEN
XXI LE MONDE VERDEN
LE MAT IDIOTEN

(DET SISTE KORT
ETTER VERDEN.)

ER OPPRINNELIG UTEN NUMMER OG ER OFTE PLASSER

Italiensk

IL BAGATTO / GIOCOLIERE
LA PAPESSA

L' IMPERATRICE

L' IMPERATORE

IL PAPA

L ' INNAMORATO

IL CARRO

LA GIUSTIZIA
L'EREMITA

RUQTA DI FORTUNA
LA FORZA
L'APPESO

LA TEMPERANZA

IL DIAVOLO

LA TORRE

LE STELLE

LA LUNA

IL SOLE

IL GIuDIZIO

IL MONDO

IL MATTO

F@R TROLLMANNEN ELLER

LE- BATELEUR

L'EMPEREUR
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Selv om man betrakter hypotesen om seierskortene som et senere
tillegg til den vanlige kortstokk, er det fremdeles av interesse
i diskutere videre om briscola (lederfarve) konseptet kom fer tarokk-
kortene, eller ble det utviklet videre som felge av disse kort.
Problemet er altsa det at man skal tidfeste nar det skjedde i spill-
kortenes utvikling at man innferte ideen om "trumfkort".

Den mest sannsynlige antagelse m.h.t. spill hvor det ene kort tar
stikk pd et annet er det at man ikke hadde begrep om "trumf" (briscola,
lederfarve), og at dette oppstod da seierskortene ble tatt med i den
vanlige kortstokk. Man rettferdiggjer denne teori ved & vise til begre-
pet tarocco som blir kjent og brukt kun noen tidr etter at tilsvarende
kortstokk ble tatt i bruk. Angdende dette hevdes det at et passende
begrep for 4 skjelne mellom de vanlige kort og seierskortene ("trionfi")
gjorde seg nedvendig nidr man begynte & spille seierspill ogsd med en
vanlig kortstokk (3).

Man kan ogsad ta i betraktning en annen tolkning av de foreliggende
fakta. Det opprinnelige spill iverksatt med alminnelige kort fer inn-
forsel av seierskort kan ha vart ikke bare et spill hvor man kunne ta
stikk med kortene, men ogsd et lederfarve-spill. Her skal man ha brukt
enten noe anderledes kort som var bestemt av spillets regler eller,
mer sannsynlig, ett kort fra en av de fire farver vilkirlig trukket ut.
Til steotte for denne hypotese, nevnes den ubestridte alder pa det
spanske seierspillet, spilt med vanlige kort. Her betraktet man leder-
farve de kort av samme farve etter det siste kort som ble delt ut.

De to spilletyper kan representere opprinnelse til ideen om leder-
farve (briscola). I alle fall i begge tilfeller er det logisk & forven-
te oss at ved innfering av seierskortene ble det tatt hensyn til den
spesielle rolle disse skulle spille.

Den andre hypotese: idéen om seirende kort eksisterte allerede, og
de kort som ble senere tilfeyet den eksisterende kortstokk for a fremme
ideen om seiersrolle pd et bestemt vis skulle nedvendigvis tilsvare
bestemte menneskelige forbilder, eller egenskaper som vanligvis forbindes
med seier.

A 3 = e Ll

LE CHARIOT
S——

LA-JUSTICE




’ L4
'
i —. TIDSSKRIFT FOR SPULXORTSAMLERE -l
I denne anledning kan det ogsd kommenteres vanskelicheten med &
ekende antall

symboler pa papiret. I dette tilfellet ville det ha var:
innfere ordenstall (ferste triumf, annen, tredje o.s.v)
et okende antall triumfer pa samme kort.

e
forestille denne slags femte "farge" (seierskortene) med 2t
lettere a
Zremfor & tegne
I alle fall, selv om man i de store trekk har klare zmeninger angdende
seierskortene, er det fremdeles mange detaljer som venter pa a bli
klargjort. For eksempel, vet vi ikke hvorfor antall seisrskortene er
eket fra de sannsynlige opprinnelige 16, til de standardé 22 man har idac.
Sannsynligvis har ogsd figurkortene i de fire symbolene gjennomgatt en
utvikling, kanskje med 6 figurer i begynnelsen (3 mannlice og 3 kvinne-
lige skikkelser) som nd er minsket til 4.

Det viktigste spersmilet som hittil er forblitt ulest, gjelder det
faktum at vi ikke klarer & bestemme med sikkerhet grunnsn til rekkefel-
gen av figurene som ble valgt som triumfer. Hypotesen om at denne serie
er resultatet av et tilfeldig utvalg er lite tilfredsstillende. Alle
forsek pa & gjenkjenne en overbevisende systematisk sekvens i denne serie
har mett hindringer. "Forskning" som ble foretatt av spd-mennesker, hvoer
det ble henvist til mulige forankringer i eksoteriske k:ulturer fra det
gamle Egypt, fra Kabbalah c.l. har bidratt beskjedent til vdre kunnskape:
(6) Referanser av denne art kan oppspores i antikken selw om man holder
seg utelukkende innenfor grensen av spillets art og dets spillere. (7)
Likevel, finnes det ikke noe passende bindeledd.

Det er ogs3a takket vare den utilstrekkelige kunnskap om tarokkopprin-
nelsen, at denne kortstokk oppnar stor lettroenhet blant de som lar seg
lure av forretningsorienterte spamennesker. Som kjent, har tarokkortene
idag oppnddd status som internasjonale,"universelle symocler" , pa for-
skjellige tolkningsniva, og dette har ingenting tilfelles med det man
mente & fremme nar spillet ble forst tatt i bruk.
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